5. Simf Bilisim Teknolojileri ve Yazihm Dersi Konu Soru Dagihm Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smay

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smay
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BILiSiM TEKNOLOJILER{

5.1.1.1. Bilisim teknolojilerine iliskin temel kavramlan agiklar.

5.1.1.2. Gegmisten giiniimiize bilgi ve iletisim teknolojilerindeki degisimi fark
eder.

5.1.1.3. Farkl bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yénlerini tartsir.

5.1.1.4. Bilisim teknolojilerini kullanmann beden ve ruh saghg: iizerindeki
ctkilerini ve olast belitilerini agiklar.

. Bilgisayar sisteminin temel kavramlarini ve islevlerini agiklar.

5.1.2.2. Giris ve gikis birimlerine dmek verir

5.1.2.3. Fare ve klavyeyi dogru bir sckilde kullanir

5.1.2.4. Bilgisayarda veri saklama yontemlerini ve depolama birimlerini agiklar.

5.1.2.5. Donanim ve yazilim konusunda karsilastig teknik sorunlara

5.1.2.6. Ay tiirde farkli marka, model ve teknolojilerin bilesenlerini
Karsilagtirarak sunar.

5.1.3.1. Elektronik ortamda veri yénetiminin nemini fark eder.

5.1.3.2. Temel dosya ve klasir y6netim islemlerini yapar.




ETIK VE GUVENLIK

5.2.1.1. Etik ve bilisim etig ile ilgili temel kavramlan agiklar.

5.2.1.2. Bilisim teknolojiler ile Interneti kullanma ve ydnetme
ilkelere uymanin Gnemini agiklar.

5.2.1.3. Gevrimigi ortamda baskalarinin haklaria saygi duyar.

5.2.1.4. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilagilacak durumlan fark eder.

5.2.2.1. Dijital vatandashk uygulamalarinin kullanim amaglarini ve Snemini
kavrar.

Dijital kimliklerin gergegi yansitmayabilecegini fark cder.

5.2.2.3. Dijital paylasimlann kalici oldugunu ve kendisinden geride izler
biraktigim fark eder.

5.2.3.1. Gizlilik agisindan 6nemli olan bilesenleri belirler.

5.2.3.2. Gizli kalmast gereken bilgi ile paylasilabilecek bilgiyi ayirt eder.

ILETiSiM, ARASTIRMA VE i$ BIRLiGi

5.3.1.1. Bilginin aglar arasindaki yoleulugunu kesfeder.

5.3.1.2. Bilgisayar aglarina iliskin temel kavramlan ve bilgisayar a tiirlerini
agiklar.

5.3.1.3. Bilgisayar aglarinda kullanilan baglanma teknolojilerini listeler.

5.3.2.1. Intemet adreslerinin olusumunu ve yapisi agiklar.

5.3.2.2. Web tarayicist kavramini agiklar ve tarayiciyr kullanir.

3. Arama motorlanmi kullanarak basit diizeyde arastirma yapar.

5.3.2.4. Ulastig bilginin dogrulugunu farkls kaynaklardan sorgular.

5.3.2.5. Ulastifn bilgiyi kaynak gostererek diizenler.

5.3.2.6. EBA kullanilarak yapilabilecekleri agiklar.

5.3.3.1. letisim teknolojilerini tanmlayarak tiirlerini listeler.

5.3.3.2. Sanal ortamda iletigim kurmanin olumlu ve olumsuz yanlarini tartigir.

5.3.3.3. E-posta hesabi olusturur ve iletisim kurmada kullamr.

URUN OLUSTURMA

5.4.1.1. Gériintii dosyast bigimlerini agiklar.

5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerin yiiritir.

5.4.2.1. Kelime islemei programinin arayiizinii ve 6zelliklerini tanir.

5.4.2.2. Belirli bir amag igin olusturdugu belgedeki metni bigimlendirir.

5.4.2.3. Kelime islemei programi ile olusturdugu belgeyi diizenler.

5.4.2.4. Metin iginde arama ve degistirme islemlerini yapar.

5.4.2.5. Kelime islemei programi ile olusturdugu belgenin giktisini alir.

5.4.2.6. Farkli kelime islemci programlarim kesfeder.

5.4.2.7. s birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir.

5.4.3.1. Sunu hazirlama programimn arayiiziinii ve zelliklerini tamr.

5.4.3.2. Belirli bir amag igin olusturdugu sununun tasarimuni ve bilesenlerini
bigimlendirir

5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.

5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.

5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarim kesfeder.

5.4.3.6. I birligine dayali olarak olusturdugu sunuyu paylasir.

5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilastiga problemlere ¢6ziim dnerileri getirir.

5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlart kullanarak gzer.

5.5.1.3. Problem gizmede temel kavramlan tammlayarak problem iirlerini
agiklar.

5.5.1.4. Problem gozme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

5.5.1.6. Problemi ¢dzmek icin gerekli degisken, sabit v islemleri agiklar.

Problem ¢oziimiinde kullamlabilecek operatorlere drnek verir.

5.5.1.8. Problem goziimiinde ifade ve esitliklere drek verir.

5.5.1.9. Problem giziimiinde islem dnceligine mek verir.




5.5.1.10. Verilen bir problemin g6ziimiinde operatirleri kullanir. 1 1 1 1 1
5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikler kullanarak ¢ziim iretir. 1 1 1 1 1

§ 5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
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g 5.5.1.13. Bir problemin g6ziimii igin algoritma gelistirir. 1 1 1 1 1 1 1 1
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Z 5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar. 1 1 1 1 1 1 1 1 1
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z 5.5.1.15. Bir algoritma igin akis semas cizer. 1 1 1 1
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5.5.1.16. Bir algoritmayi test ederek hatalar ayiklar. 1 1 1
5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder. 1 1 1 1
5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlan agiklar. 1 1 1
5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziini ve ozelliklerini tanur. 1 1 1
5.5.2.3. Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere lasmak igin 1 ; i 1
dogru algoritmayt olusturur.
5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisin agiklar. 1 1 1
5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisimi kullanan algoritmalar gelistirir. 1 1 1 1 1
5.5.2.6. Karar yapisini ve islevlerini agiklar. 1 1 1
5.5.2.7. Karar yapilan igeren algoritmalar gelistirir. 1 1 1 1
5.5.2.8. Déngil yapisini ve islevlerini agiklar. 1 1 1
5.5.2.9. Déngil yapisi igeren algoritmalar olusturur. 1 1
5.5.2.10. Farkli yapilar icin olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak
hatalanmi ayiklar.

Toplam: 7 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10

~Okul genelinde yapilacak siavlarda agik uglu s

i gz dniinde ek ser

tabloda gosterilmisir.




