6. Simf Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smav

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smav
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6.1.1.1. Bilisim teknolojilerinin giinliik yasamdaki Snemini degerlendirir.
BT.6.1.1.2. Bilgisayarlarmn akilli davranis modellerini kullanma bigimlerini agiklar.
6.1.1.3. Bilisim teknolojilerinin beden ve ruh sagliina etkilerini yorumlar.
6.1.1.4. Bilisim teknolojilerinin sosyal ve killtiirel hayata katkilarini ve risklerini
smekler iizerinden tartigr.
6.1.2.1. sletim sistemi kavramn agiklar.
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S |6.1.22. isletim sistemlerinin bilesenlerinin gérevlerini kavrar.
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= |6.1.2.3. Farkli igletim sistemlerini karsilagtirir.
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6.1.3.1. Dosya uzantilarina gore dosyalarm temel 5zelliklerini agiklar.
6.1.3.2. Basili ortamdaki verileri elektronik ortama aktarr.
6.1.3.3. Elektronik ortamdaki verilerin siiflanmas1 ve saklanmast igin dogru
yaklagmlart uygular.
6.1.3.4. Dosya ve lasdr silagtirma islemlerini yapar.
6.1.3.5. Dosyalarin saklanmast ve dosyalara erisilmesi konusunda strateji gelistirir.
6.2.1.1. Internet etiginin Snemini ifade eder.
6.2.1.2. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek durumlara drnekler verir.
6.2.1.3. Siber zorbalik kavramun: agiklayarak korunma amactyla almabilecek
Gnlemleri tartisir.
6.2.1.4. Telif hakka kavramuni ve Snemini arastirr.
6.2.1.5. Kullanum haklarmi diizenleyen lisans tiirlerini agiklar.
6.2.1.6. Bilisim suglarnmn neler oldugunu agiklayarak ilgili kanunlani ozetler.
¥ [6.2.1.7. Bilisim suglarma kars: alinabilecek dnlemler ve stratejiler gelistirir.
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© 6221, Dijial paylasunlarn kendisi ve baskalan izerindeki etileini fark eder.
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= 6222 Bilissel ve ahlaki gelisimine uygun olan dijital oyun ve igerikleri ayirt eder.
6.2.3.1. Bilisim teknolojilerinin kullanimmnda gizlilik ve giivenlik boyutlarmmn
Snemini tartisir.
Giivenlik agiklarmmn olusumu konusunda yorum yapar.
6.2.3.3. Bilgi koruma ydntemlerini ifade eder
6.2.3.4. Bilgi paylasum siirecinde olas: riskleri degerlendirerek alinabilecek
Gnlemleri tartisir.
6.2.3.5. Zararl yazilmlari kavrar. 1

6.2.3.6. Giivenlik yazihmlarmm kullanim amaglarmt agiklar.

ILETiSiM, ARASTIRMA VE i$ BiRLiGi

6.3.1.1. Ag kurmak igin gerekli bilesenleri ve bilesenlerin dzelliklerini agiklar.

6.3.1.2. Bir agdan dosya ve yazict paylasimi yapar.

6.3.1.3. Bilgisayar aglarmin boyutlarma ve bilesenlerine iliskin farkhliklarm
ini tartigir,

6.3.2.1. Arama motorlarmni kullanarak ileri diizeyde arastirma yapar. (1. smav)

6.3.2.2. Bilgiye ulagirken zararl ve gercksiz icerikleri ayirt eder.

6.3.2.3. Bilgi yonetimi kavrammi ve dnemini ifade eder.

6.3.2.4. EBA iizerinden farkli iceriklere erisim saglar.

6.3.3.1. Farkli ve es zamanli iletisim siirecini kavrar.

6.3.3.2. Farkli ve es zamanl olarak kullanilan iletisim teknolojilerini siniflandirr.

6.3.3.3. Forum ve sohbet araglarm listeler.

6.3.3.4. Sesli ve goriintiilii iletisim araglarmn listeler.

6.3.3.5. letisim siireci agisindan araglar arasmdaki farkliliklar: tartigir.




6.3.3.6. Ihtiyaca gore dogru iletisim aracint segerek ctkili bigimde kullanir.

URUN OLUSTURMA

6.4.1.1. Tablolama programinmn arayiiziinii ve 6zelliklerini taniyarak amaca uygun
bir tablo olusturur.

6.4.1.2. Belirli bir amag igin olusturdugu tabloyu bigimlendirir.

6.4.1.3. Olusturdugu tablo iizerinde hesaplama islemleri yapar.

6.4.1.4. Tablodaki verilere filtre uygular.

6.4.1.5. Amaca uygun grafik tirlerini kullanarak veriyi gorsellestirir.

6.4.1.6. Farkli tablolama programlarim kesfeder

6.4.1.7. Is birligine dayalt olarak olusturdugu belgeyi paylastr.

6.4.2.1. Ses ve video dosya bigimlerini bilir. (2. smav)

6.4.2.2. Ses ve video dosyalarmi diizenleyebilecegi yazilimlar kullanir,

PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

6.5.1.1. Verileri toplayarak tiirlerine gore smiflandirr.

6.5.1.2. Sabitleri ve degiskenleri problem goziimiinde kullanir.

6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere béler.

6.5.1.4. Temel fonksiyonlart problem gozme siirecinde kullanir.

6.5.1.5. Problemin goziimil igin bir algoritma gelistirir.

6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢ziimiinii test eder.

6.5.1.7. Farkli algoritmalart inceleyerek en hizl ve dogru goziimii seger.

6.5.1.8. Hatalr bir algoritmay1 dogru galisacak bigimde dizenler.

6.5.1.9. Problemin ¢oziimiinii benzer problemler icin geneller.

6.5.1.10. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tartisir.

6.5.2.1. Blok tabani programlama aracinin arayiziinii ve dzelliklerini tanir.

6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programmn slevlerini
agiklar,

6.5.2.3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarint
ayiklar.

6.5.2.4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen dlgiitlere
gore gelistirerck diizenler.

6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini igeren programlar olusturur.

6. Dogrusal mantik yapisint igeren programlart test ederck hatalarmi ayiklar.

6.5.2.7. Karar yapismnt iceren programlar olusturur.

6.5.2.8. Karar yapisint iceren programlan test ederek hatalarini ayiklar.

6.5.2.9. Goklu karar yapilart igeren programlar olusturur.

6.5.2.10. Coklu karar yapisini igeren programlart test ederek hatalarmi ayiklar.

6.5.2.11. Déngii yapisit igeren programlar olusturur.

6.5.2.12. Déngii yapisint igeren programlart test ederck hatalarmi ayiklar.

6.5.2.13. Bir algoritmay! uyarlamak igin en uygun karar yapilarmt seger.

6.:
iretir.

4. Farkl: programlama yapilarmi kullanarak karmasik problemlere goziim

6.5.2.15. Tiim programlama yapilarit iceren &zgiin bir proje olusturur.

‘Toplam:

+Okul genelinde yaplacak sinavlarda agik uglu sorular sorulacag gz niinde bulundurularak dmek senaryolar tabloda gosterilmistir




