7. Smif Teknoloji ve Tasarim Dersi Konu Soru Dagilhim Tablosu 1. Dénem
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Kazanimlar

1. Smnav

2. Sinav

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smav

Okul Genelinde Yapilacak Ortak Smav

2. Senaryo

3. Senaryo

4. Senaryo

Teknoloji ve
Tasarimin
Temelleri

Teknoloji ve tasarim ile iliskili kavramlari tanimlar.
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Teknoloji ve tasarim arasindaki iligkiyi ifade eder.

Teknoloji ve tasarim Urinlerine glnliik hayattan érnekler verir.
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Ulkemizdeki teknolojik gelismeleri degerlendirir.
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Temel
Tasarim

Sanat/tasarim elemanlarini bir Girlin Gizerinde gosterir.

Tasarim ilkelerini bir Grlin Gizerinde gostererek agiklar.
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Cevresindeki bir tasarim Grinin( yeniden yorumlar.

Sanat/tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.
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Tasarim Odakh Siire¢

Tasarim siirecinin bir problem tanimlama ve ¢6ziim énerme slreci oldugunu séyler.
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Glnltk hayatta karsilasilan bir sorun, ihtiyag veya gergeklestirebilecegi hayalini “tasarim
problemi” seklinde ifade eder.

Belirledigi probleme yonelik gelistirdigi ¢6zim Onerisini paylasir.

Ulkemizdeki teknolojik gelismeleri degerlendirir.

Tasarim siirecinin arastirma basamaklarini soyler.

Tasarim gelistirme kriterlerini soyler.

Cevresindeki bir tasarim Grlinln{ yeniden yorumlar.

Temel Tasarim

Tasarim olusturulurken kullanici, malzeme, uygulama ve ¢evre faktorlerinin Gnemini agiklar.

Tasarimi olusturmak igin gerekli asamalari agiklar.
Teknoloji ve tasarim uygulamalarinda alinmasi gereken giivenlik énlemlerini agiklar.

Teknoloji ve tasarim Urinlerine glnlik hayattan 6rnekler verir.
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Tasarim Urinlerinin Gretim streglerini agiklar.

Taslak, model, maket ve prototip kavramlarini 6rnekleyerek agiklar

Kullanimi tamamlanmis Grinlerin geri donlisiimine yonelik imkanlarini degerlendirir.
Tasarimi degerlendirme kriterlerini siniflandirir.

Tasarimi degerlendirdikten sonra elde ettigi verilerden hareketle tasarimini yeniden yapilandirir.

Tasarimini kullaniciya ulagtirmak tzere tanitim ve pazarlama imkanlarini degerlendirir.
Tasarimi igin taslak gizimler yapar
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Bilgisay

Destek!
Tasarn

Mimari

Tasarim

Uriin Gelistirme

Taslak gizimlerini bilgisayar yardimiyla iki boyutlu gérsellere donustirir.

Tasarim fikrini agiklamak igin ¢oklu ortam sunusu hazirlar.

Mimari Tasarim

islevsel farkliliklarin mimari tasarimda yapisal farkliliklara yol agtigini sdyler.
Yakin gevresindeki mimari yapilari islevsel farkliliklarina gore karsilastirir.
Mimari yapilarla hayat bigimi arasindaki iliskiyi agiklar.

Yasamak istedigi konutu farkli cografi alan ve sartlara uygun olarak tasarlar.
Tasarimin kullanicinin ihtiyacina ve begenisine gore sekillendirildigini ifade eder.

Teknoloji ve tasarim arasindaki iligkiyi ifade eder.

Tasarimda ergonominin 6nemini érnekler izerinden agiklar.

Ergonomik bir Urlin tasarlar.

Tasarladigl esyayi ergonomi kriterlerine gére degerlendirir.

Bir Grtinlin temel iglevinin gerektirdigi mekanik 6zellikleri siniflandirir.

Gunltk hayatta kullanilan bir Girini mekanik tasarim 6zelliklerini dikkate alarak yeniden tasarlar

Bir tasarim igin gerekli yapisal 6zellikleri agiklar.

Yapisal 6zellikleri dikkate alarak bir tasarim yapar.

Enerjinin

Doniisiimii
ve Tasarim

Su, rlizgar ve glines gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve strdirulebilir enerji elde etme
teknolojilerini agiklar.

Dogal kaynaklar yoluyla enerji elde edilebilen bir Griin tasarlar.

Tasarladigl enerji dontsimu Grinind sunar.

Engelsiz

Hayat
Teknolojile

Ozel gereksinimli bireylerin yasama zorluklarini ifade eder

Ozel gereksinimli bireylerin yasama kolayligi icin gelistirilen triinlerin tasarim &zelliklerini arastirir.

Ozel gereksinimli bireyler igin yasama kolayligi saglayacak bir iiriin gizerek tasarlar

Ozgiin Uriiniimii

Tasarliyorum

Tasarim problemini soyler.

Tasarim probleminin ¢6ziimline yonelik arastirma basamaklarini uygular.

Tasarim plani hazirlar.

Tasarimin modelini veya prototipini olusturur.

Tasarimini belirlenen kriterlere gore degerlendirir.

Tasarladigl Urlint degerlendirme sonuglarina gore yeniden yapilandirir.

Sergileyecegi tGrlin veya Urunlerini sunar.




