8. Simif Teknoloji ve Tasarim Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu 1. Dénem
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= A Mevcut bir kurum veya sirkete ait kurumsal kimlik galismalarini ve pazarlama tekniklerini analiz eder.

= 1 1

v g |Tasarimi icin taslak gizimler yapar

35

gRF 1 1 1

Taslak gizimlerini bilgisayar yardimiyla iki boyutlu gérsellere dénstirar.
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Sectigi herhangi bir Grlin igin tanitim ve pazarlama tekniklerini uygular.

Uriin Gelistirme

Tasarimin kullanicinin ihtiyacina ve begenisine gore sekillendirildigini ifade eder.

Teknoloji ve tasarim arasindaki iligkiyi ifade eder.

Tasarimda ergonominin 6nemini érnekler izerinden agiklar.

Ergonomik bir Grlin tasarlar.

Tasarladigl esyayi ergonomi kriterlerine gore degerlendirir.

Bir Grtniin temel iglevinin gerektirdigi mekanik ozellikleri siniflandirir.

Gunlik hayatta kullanilan bir Grini mekanik tasarim 6zelliklerini dikkate alarak yeniden tasarlar

Bir tasarim igin gerekli yapisal 6zellikleri agiklar.

Yapisal 6zellikleri dikkate alarak bir tasarim yapar.

Uriin

Su, riizgar ve giines gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve stirdirilebilir enerji elde etme
teknolojilerini agiklar.

Dogal kaynaklar yoluyla enerji elde edilebilen bir Uriin tasarlar.

Tasarladigl enerji donlisim Grinlni sunar.

Engelsiz
Hayat

i

Ergonomi kavramini ifade eder.

Uriin tasariminda ergonominin énemini agiklar.

Bir Grunlin guinlik hayattaki kullanimini analiz eder.

Ergonomi kavramini dikkate alarak bir Giriin tasarlar.

Miihendisli

ve Tasarim |Teknolojiler| Gelistirme

Mihendislik ve tasarim iliskisini ifade eder.

Cevresindeki Grlnleri mihendislik ve tasarim kavramlari agisindan iligkilendirir

Miuhendislik tasarim strecindeki sinirliliklari degerlendirir.

Miihendislik tasarim sirecini kullanarak bir Girlin tasarlar

Dogadan
Tasarimma

Biyotaklit kavramini agiklar.

Biyotaklit ile tasarlanmis bir Grlind analiz eder.

Guindelik hayatinda var olan bir sorunun ¢éziimiinde biyotaklit kavramini kullanarak ariin tasarlar.

Ulasim
Teknolojileri

Ulasim araglarinin tasariminda dikkate alinan temel prensipleri agiklar.

Farkli ortamlarda kullanilan ulasim araglarini 6zelliklerine gére siniflandirir.

Farkli ortamlarda galisabilecek bir ulagim araci tasarlar.

Ozgiin Uriiniimii
Tasarhyorum

Gunlik hayatta karsilagtigi tasarim problemlerini 6rneklerle agiklar

Tasarim probleminin ¢éziimiine yonelik arastirma basamaklarini uygular.

Tasarim planlama slrecini uygular.

Ozgiin tasarim modelini veya prototipini olusturur.

. Tasarladig) Urtinu degerlendirir

Tasarladigl trtin (model veya prototip) yeniden yapilandirir

Bunu
Ben

Yaptim

Sergileyecegi Urin igin tanitim materyalleri hazirlar.

Sergileyecegi Grinl sunar.




